第二十届中国儿童青少年

威盛中国芯计算机表演赛
全 国 总 决 赛 比 赛 规 则
一、初级应用赛

【项目介绍】
基于针对不同年龄阶段设计，富有寓教于乐的可视化比赛软件全方位考核选手对计算机的基础知识应用，以及视觉、语言、数学逻辑、音乐、自然、身体动觉（行动力）等6方面的能力；
【比赛规则】
1. 选手需要在每个赛事阶段的指定时间内登陆官方网站并进入比赛页面，完成初级应用赛项目比赛； 

2. 每个赛事阶段，选手需要完成规定数量（全国总决赛阶段为6个）的比赛软件，每个软件最高为100分。具体数量如下 

3. 每个阶段每个软件的比赛次数限制为10次，超过10次系统将不再记录分数； 

4. 未完成的软件将以0分计算； 

5. 每个赛事阶段，组委会会根据选手完成的规定数量软件分数的平均分，作为选手此阶段初级应用赛项目最终得分（满分100分）。

【比赛时间】
每位选手初级应用赛的时间限定为1小时。

【比赛组别】
学前组、小学一组、小学二组

【注意事项】
1、 每个软件在规定的10次机会中，系统将只记录最高一次的分数，所以建议选手完成全部10次，以争取得到尽可能高的分数； 

2、 初（复）赛、分赛区决赛和全国总决赛将提供不同的软件，如果想拿高分，还需要选手在指定练习区多加练习（练习区只提供类型相同的练习软件，而非比赛软件）； 

3、 因服务器刷新分数有一定时间延迟，得分会有延后显示的情况，请耐心等待后再刷新查看；

4、 每个软件都拥有独立的积分模式，最后将统一按照100分制进行转换，所以完成软件时显示的分数不一定是最终得分（还需进行自动转换）；

5、 遇到软件不能正常比赛，如不累计次数或不能上传分数，请及时与指导老师或分赛区组委会联系，并保留现场资料（截屏）。 

二、命题搜索赛

【项目介绍】
按不同年龄阶段将分为不同命题，选手需利用搜索引擎为工具，在网络上搜索、查找并整合正确答案。
【比赛规则】
全国总决赛为15道题； 

1. 选手需在每个赛事阶段的指定时间内登陆官方网站并进入比赛页面，完成命题搜索赛项目比赛； 

2. 选手需要根据每道题目的内容在搜索引擎中搜索正确答案，当输入正确答案并点击“提交”后可进入下一题；

3. 比赛将按照选手答题的正确率与最终用时计算分数，每个赛事阶段的最高分为100分； 

4. 每个赛事阶段选手只有2次比赛机会，2次机会后系统将提示已完成比赛，并不再记录有效分数；

5. 选手答题时答案有误，系统将及时给出提示，选手可重新输入进行修改，但每修改一次将扣除一定分值，直至该道题分数扣完。选手可选择“跳过”放弃当前题目，但请注意，如果选手点击“跳过”，将被视为放弃本题并无法得到本题分数，也不可返回重新再答； 

6. 选手可选择“暂停”比赛以便下次继续作答，但请注意，比赛的暂停次数有限，一旦暂停次数使用完将不能再使用“暂停”功能；

7. 选手如想了解搜索引擎的使用或练习自己的搜索技巧，请查询各大搜索引擎的帮助并进行相应练习操作。 

【注意事项】
1. 练习区设有一定的样题供选手进行搜索练习，选手可在练习区熟悉“暂停”、“跳过”等各项功能；

2. 每个赛事阶段在规则的2次比赛机会中，系统将只记录最高一次的分数； 

3. 选手可利用任何搜索引擎搜索正确答案，但必须独立完成比赛； 

4. 每个赛事阶段只有2次比赛机会，请选手不要中途退出或放弃比赛，退出或放弃比赛均将视为0分处理。如遇到无法解答的题目可选择跳过，并完成剩余的比赛题目（被跳过的题目按0分处理，并不能返回重新解答，但不影响其它题目计分）； 

5. 比赛时间不采用倒计时方式，鼓励选手完成所有题目； 

6. 选手不得以任何形式泄露题目内容，违者取消比赛资格。 


命题搜索赛最终解释权归全国组委会所有。
三、中英文输入赛

【项目介绍】
在规定时间内，按要求输入正确的中文或英文，锻炼选手的计算机基础操作能力。
【比赛规则】
1. 选手需在每个赛事阶段的指定时间内登陆官方网站并进入比赛页面，完成中英文输入赛项目比赛； 

2. 选手需根据比赛软件提示的文字进行正确录入（标点也将计入字数统计），错误的地方将会以红色底纹进行标示，并可返回更改；

3. 每个赛事阶段选手只有10次比赛机会，10次后系统将不再记录有效分数； 

4. 每次机会规定时间为3分钟，比赛将按照选手在规定时间内输入字数的正确率与错误率计算分数，每个赛事阶段满分为100分。

【注意事项】
1. 每个赛事阶段，在规定的10次比赛机会中，系统将只记录最高一次的分数，所以建议选手完成全部10次，以争取得到尽可能高的分数； 

2. 选手需按照比赛规则进行手动输入，严禁任何复制、粘贴或其它作弊行为，如发现作弊行为，将立即取消选手本项比赛资格，分数清0； 

3. 遇到软件不能正常比赛，如不累计次数或不能上传分数，请及时与指导老师或赛区组委会联系，并保留现场资料（截屏）； 

4. 该比赛软件使用在线输入法，直接使用键盘输入对应的字母或拼音即可。在开始比赛之前，请选手确保关闭其它输入法软件，避免因冲突导致无法正确输入。


    中英文输入赛最终解释权归全国组委会所有。
四、3D仿真机器人赛
【项目介绍】
选手需利用指定软件构建虚拟机器人、虚拟环境，编写与实际机器人完全相同的虚拟驱动程序，控制机器人在特定环境中按指定规则进行对抗。
【地图说明】：
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（场地示意图，该图只作为说明用途）

· 机器人从绿色区域出发，需要通过布有不同路况的街区来到图书馆，然后进入图书馆的各个阅览室查找资料； 

· 街区路况分为左转、右转、任意行驶、左转或右转四种。蓝色色块的位置指示了机器人允许行驶的方向，对照图如下。 
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图4 3D仿真机器人赛转向对照图

· 蓝色色块为机器人能够识别的路标，当路口的右下角有蓝色色块时，机器人只能够右转，当路口的左下角有蓝色色块时，机器人只能够左转。机器人做出其他不符合路标指示的动作时，系统将会提示出现错误，需要在出发区域重新启动机器人。

· 参赛选手根据比赛的实际路况选择任意符合要求的行进路线设计机器人的程序，使机器人能够穿过街区到达图书馆入口； 

· 阅览室门口有黑线标志线，机器人需要进入图书馆阅览室查找资料； 

· 任务完成后需要在图书馆出口处完成资料借阅登记。机器人任意一部分接触蓝色区域，系统均会提示“已完成资料借阅登记”，任务也随即终止。 

【任务流程】：
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图5 3D仿真机器人赛场地示意图

如图5所示，参赛选手根据街区路况选择任意符合要求的线路为机器人设计程序。机器人从绿色区域出发，经过街区从图书馆入口进入各阅览室按要求的数量搜寻资料。任务完成后，需要前往图书馆出口处作借阅登记。机器人任意一部分接触蓝色区域，系统均会提示“已完成资料借阅登记”，任务也随即终止。

【任务说明】：
初中组：街区路况相对简单，阅览室中只有绿色资料，机器人需要搜寻到5个绿色资料。
      高中组：街区路口相对复杂，阅览室中有红、绿两种资料，机器人需要分别搜寻到4个红色资料、3个绿色资料。

【场地说明】：
场地因组别不同而有所差别，街区的路况与阅览室中的资料的排放位置以赛前公布的场地为准。

【评分标准】：
基础分： 

初中组：机器人从绿色区域出发，获得20分基础分；
     高中组：机器人从绿色区域出发，获得10分基础分； 

任务分： 
     机器人通过街区到达图书馆入口，加30分；
     机器人每搜寻到1个红色或绿色资料，加5分；
     机器人每第一次进入某个阅览室，加5分；
     机器人成功到达图书馆出口，加5分。
     注：任务分规则对初中组与高中组均适用。 
时间奖励分： 
      机器人需在3分钟之内完成资料查找任务，机器人启动，系统计时开始，时间到达3分钟任务自动终止，已获得的任务分为最终分数。 
      在35秒内查找到规定数量的资料，并且能够在图书馆出口进行登记的机器人，将获得 {[35秒-已用时间（秒）]×5}的时间奖励分；
      在35秒内没有查找到规定数量的资料而直接跑向图书馆出口进行登记的机器人，将不能够获得时间奖励分。
      注：时间奖励分规则对初中组与高中组均适用。  
【成绩计算】： 
     最终成绩=70%×[基础分+任务分]+30%×[时间奖励分]

【注意事项】：

1、3D仿真机器人赛的马达使用数量限定为2个，使用2个以上马达搭建的机器人模型，将无法参与仿真比赛；

2、3D仿真机器人赛需要选手编写智能控制程序，使机器人能够借助传感器自主完成比赛任务。任何未使用传感器控制的，而是仅采用类似于时间等待的方式控制机器人行进路线的程序方案，一经发现，将被视为作弊处理。
3D仿真机器人赛最终解释权归全国组委会所有。
